Planning vacances d'automne : accueil de loisirs F.Mistral maternelle
Théme du séjour : Le manoir aux mysteres

DATES : du 19/10/26 au 23/10/26 Téléphone : 07.63.79.44.41 / 06.12.12.59.65 / 06.11.91.29.04

ANIMATEURS Lundi 19 octobre Mardi 20 octobre Mercredi 21 octobre Jeudi 22 octobre Vendredi 23 octobre
Jeu de piste : la clé disparue Création des fantdmes rigolos
Jeux de présentation : Grand jeu dans la forét du - . -
S . . o . Spectacle de magie avec .
la toile d'araignée / retrouve centre de loisirs des Création de chauves-souris X Parcours du manoir
Groupe 1 ) : i Corinne RIZZO
moi dans le manoir Ecureuils - -
. . Décorations du manoir Création des petits monstres
Stéphanie
Louise Parcours vélo La danse du manoir Jeux de rondes
Nadia - A Décoration du manoir - A - . Jeu collectif -
Jeu attention au fantéme - Jeu : chasse aux fantdmes Jeu des empreintes .
. . la roue du manoir
- Jeu de piste : trouve la clé - -
Jeu de la pince a linge Jeux d'expression Parcours de motricité
Création de chauves-souris Grand jeu dans la forét du Fabrication de fantomes . Fabrication de loupes
centre de loisirs des - Spectacle de magie avec -
Groupe 2 . e . Jeu : le chemin du chien du Corinne RIZZO . .
Jeu : apprentis détectives Ecureuils gardien Jeu : la bataille des monstres
Jeanne Petits | rtif J d' ion : | i L d'hall
Anthony elils jeux sportits eux giexpression . 1es MIMES 1 jo\, - 1a chasse aux fantdmes |  Jeu : chasse aux fantmes € parcours dhafloween

Création de tes outils de
détective

du manoir

Création de marmittes

Création de ton empreinte

Création de ton manoir

Création de ton propre
monstre
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